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SCENARIUSZ - PAKIET MULTIMEDIALNY NR 6: SRODKI TRANSPORTU

Podstawa programowa
Uczen:

= Rozpoznaje rodzaje pojazddow transportowych: samochody, statki i samoloty;
= grupuje pojazdy na srodki transportu: wodne, powietrzne i lgdowe;
= doskonali umiejetnos¢ stuchania i analizowania czytanego tekstu.

Cele projektu:

= poznaje $rodki transportu z podziatem na lgdowe, powietrzne i wodne;

= potrafi wymieni¢ pojazdy uprzywilejowane: karetka, policja, straz pozarna;
= ytrwala umiejetnosci matematyczne;

=  wspotpraca w grupie;

= bierze odpowiedzialnosci za wtasng prace.

Kompetencje kluczowe rozwijane podczas realizacji projektu: wspdtpraca w grupie, umiejetnos¢ planowania, umiejetno$¢ dokonywania samooceny.

Kryteria do oceny opisowej (NaCoBeZu). Po zajeciach:

= potrafi wymienic¢ srodki transportu;
= potrafi wskaza¢ pojazdy uprzywilejowane;
= potrafie wskazac uzytecznos¢ pojazdow.
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Dziatania nauczyciela

Opis pakietu multimedialnego

ZADANIE NR 1: Znajdz kierowce pojazdu.

Nauczyciel prosi, by uczniowie wymienili $rodki transportu, ktorymi
najczesciej sie poruszajg. Po krétkim wprowadzeniu proponuje dzieciom
zadanie. Uczniowie proszeni sg o powiedzenie, kto kieruje sSrodkami
transportu przedstawionymi na slajdach..

kosmonauta,
pilot,
maszynista,
motorniczy,
kapitan,
kierowca.

ok wNE

ZADANIE NR 1: Znajdz kierowce pojazdu. (Karta pracy przygotowana w
programie PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bqdz komputerze. Animowana.
Karta pracy moze by¢ wypetniona w programie PAINT.)

Na slajdzie widzimy pojazdy lgdowe, powietrzne i wodne.
Zadaniem ucznia jest potgczenie w pary pojazdu z kierowca.

1. rakieta,

2. samolot,

3. pociag,

4. tramwaj,

5. statek,

6. ciezarowka.

WYKRESLANKA NR 1: Odszukaj $rodki transportu.

Nauczyciel prosi uczniédw o wymienienie réznych pojazdéw. Podane przez
dzieci nazwy pojazdoéw zapisuje na tablicy. Dzieci patrzg na tablice, by
zapamietaé pisownie srodkow transportu.

Nauczyciel pokazuje uczniom wykreslanke. Uczniowie odnajdujg ukryte w
niej nazwy pojazdow

Zabawa moze by¢ prowadzona w grupie. Wodwczas kazda z grup szuka
innych pojazdéw: wodnych, lagdowych lub powietrznych.

1. Zaznacz kolorem zielonym nazwy pojazdéw poruszajgcych sie po ladzie.

2. Zaznacz kolorem zéttym nazwy pojazddw poruszajgcych sie pod ziemia.

3. Nazwy pojazddéw, ktére mozna zobaczy¢ w powietrzu, zaznacz kolorem

WYKRESLANKA NR 1: Odszukaj $rodki transportu. (Karta pracy
przygotowana w programie Word, do wydruku lub pracy z komputerem.)

W wykreslance literowe] ukryty sie nazwy pojazdéw. Nalezy je odszukac i
zaznaczy¢ odpowiednimi kolorami.

. autobus,
. rower,

. metro,

. ktad,

. traktor,
. balon,

Uk, WN -
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bragzowym.
4. Nazwy pojazddw poruszajgcych sie po wodzie zaznacz na niebiesko.

7. prom,

8. tramwaj,

9. tédka,

10. samolot,
11. helikopter,
12. kajak,

13. zagléwka,
14. samochaod.

ZADANIE NR 2: Potacz w pary.

Nauczyciel pyta ucznidw, jakie moze by¢ zastosowanie poszczegdlnych
Srodkow transportu. Do czego stuzg? Od czego uzalezniamy wybdr pojazdu
w danej sytuacji?

Nastepnie nauczyciel prosi ucznidow, by postuchali krétkich historii i wybrali
Srodek transportu najbardziej odpowiedni w danej sytuacji.

1. W sobote odbedzie sie festyn. Z tej okazji zamoéwiono lody dla
wszystkich dzieci.

2. Twdj mtodszy braciszek przewrdcit sie i ztamat noge.

Trzeba przetransportowaé ze szczytu gory pare ostabionych

turystow.

Tata buduje dom i zamowit tone piasku.

W kiosku na sgsiedniej ulicy chcesz kupi¢ ulubiong gazete.

Z Afryki do Polski trzeba dostarczy¢ transport bananéw.

Jedziesz razem z kolegami na "zielong szkote".

w

Nou s

ZADANIE NR 2: Potacz w pary. (Karta pracy przygotowana w programie
PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bqgdz komputerze. Animowana)

Na slajdzie po lewej i prawej stronie znajdujg sie opisy sytuacji. Posrodku
umieszczono zdjecia przedstawiajgce pojazdy.
Uczniowie stuchajg opisdw sytuacji i dopasowujg do nich srodki transportu.

samochdéd dostawczy
karetka pogotowia
ciezaréwka

rower

statek transportowy
helikopter ratowniczy
autobus

Nouswhe

KRZYZOWKA NR 1: Odgadnij ukryte hasto.

KRZYZOWKA NR 1: Odgadnij ukryte hasto. (Karta pracy przygotowana w
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Nauczyciel czyta definicje hasef, a uczniowie wpisujg hasta do diagramu
krzyzéwki.

1. Potezny samochod, ktéry jezdzi w dalekie trasy i przewozi
towary.

Ma tylko dwa kota.

Ma skrzydta i lata wysoko

Zjezdzasz na nich z goérki.

Ptywa po morzach i oceanach.

Zewnetrzna gumowa cze$¢ kota samochodu lub roweru.
Jezdza po niej samochody.

Przystanek dla statkow.

Pojazd przystosowany do ciggniecia maszyn rolniczych.

OO N AW

programie Word, do wydruku lub pracy z komputerem.)

Krzyzéwka przygotowana jest w pliku WORD. Zadaniem dzieci jest
odgadniecie hasta: TRANSPORT

tir,

. rower,

. samolot,
. sanki,

. statek,

. opona,
. Droga

. port,

. traktor.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 1: Do czego potrzebne s3 pojazdy?

Nauczyciel prosi ucznidéw, by nazwali pojazdy widoczne na slajdach i
powiedzieli, w jakich sytuacjach mozna z nich korzystac.
Uczniowie mogg opowiedzied takze o innych pojazdach.
Nastepnie nauczyciel proponuje uczniom zabawe w zgadywanke: ,, Powiedz,
jaki pojazd mam na mysli”. Jedna osoba z grupy wybiera pojazd, a pozostate
zadajg pytania, na ktére mogg uzyska¢ odpowiedzi TAK lub NIE.
Na podstawie otrzymanych odpowiedzi dzieci ustalaja, o jaki pojazd chodzi.
Zestaw przyktadowych pytan:

1. Czy ptywasz? Czy latasz? Czy jeidzisz?

2. Czy masz cztery kota? Czy masz dwa kotfa?

3. Czy masz zagiel?

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 1: Do czego potrzebne s3g pojazdy?
(Prezentacja przygotowana w programie PREZI.)

Prezentacja sktada sie z licznych obrazkéw przedstawiajacych pojazdy
wchodzgce w sktad transportu wodnego lgdowego i powietrznego. W
kazdym zestawieniu  widzimy przyktad pojazdu uzytecznego, pojazdu
ratowniczego nastepnie pojazd prezentujgcy dang grupe transportu.

Transport wodny:
1. statek pasazerski,
2. 16dz ratownicza,
3. statek transportowy.
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4. Czy masz silnik? Transport lagdowy:

5. Czy poruszasz sie po torach? 1. pocigg pasazerski,

6. Czy masz skrzydta? 2. samochéd dostawczy- TIR,
7. Czy masz sSmigto? 3. radiowdz policyjny.

8. Czy potrafisz ladowac¢ na dachu?

Transport powietrzny:
1. transportowiec,
2. samolot pasazerski,
3. helikopter ratowniczy.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 2: Transport ladowy. PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 2: Transport ladowy. (Prezentacja

przygotowana w programie PREZI.)
Nauczyciel czyta zagadki, a dzieci odgaduja.

Prezentacja sktada sie z 8 slajdéw. Slajdy przeplatane sg zagadka i zdjeciem

1. Siana, owsa jes¢ nie moze, ale szybko ziemie orze. pojazdu.
2. Choc nég nie posiada, szybko pedzi szosg, 1. zagadka,
bo go po tej szosie kota cztery niosa. 2. zdjecie traktora,
3. Gdy bez kosza mknie w $wiat, 3. zagadka,
to zostawia jeden $lad. 4. zdjecie samochodu osobowego,
A gdy kosz przy boku ma, 5. zagadka,
to zostawia $lady dwa. 6. zdjecie motocykla,
4. Zelazng szosa kotfa go niosg, 7. zagadka,
czerwone $wiatto zatrzyma go fatwo. 8. 1zdjecie pociagu.
PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 3: Transport wodny. PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 3: Transport wodny. (Prezentacja

przygotowana w programie PREZI.)

Nauczyciel czyta zagadki, a dzieci odgaduja.
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Chcesz poptywac po jeziorze? Z wiatrem is¢ w zawody mozesz!
Gdy ma zagiel albo wiosta, bedzie cie po fali niosta.

Pod dowdédztwem kapitana ptyn po morzach, oceanach.
Optynac¢ moze swiat, gdy dmucha na nig wiatr!

Oto zagadka krdtka:

co to za dziwna tédka,

ktdra czy w przdd, czy wspak ptywa,

tak samo sie nazywa?

vk wnN R

Prezentacja sktada sie z 8 slajdéw, zawierajgcych tres¢ zagadki lub zdjecie z
pojazdem, ktérego dotyczy zagadka.
1. zagadka,

. zdjecie todki,

. zagadka,

. zdjecie todki

. zagadka,

. zdjecie statku pasazerskiego,

. zagadka,

. zdjecie zaglowki,

. zagadka,

10. zdjecie kajaka.

O o0 NOULLDdWN

PUZZLE NR 1: Ut6z obrazek.

Zabawa w puzzle moze sie odbywaé w grupach. Dzieci mogg uktadac obrazki
na czas.

Nastepnie uczniowie z jednej grupy prezentujg pojazd ze swojego puzzla
jako kalambur ( scenke pantomimiczng). Pozostate dzieci odgaduja, jaki
obrazek udato sie utozy¢ kolegom.

Nauczyciel po zabawie rozmawia z dzieémi o tym, w jakich sytuacjach
potrzebne sg wskazane pojazdy.

PUZZLE NR 1: Ut6z obrazek. (Puzzle do otworzenia w programie Maty
Malarz- Puzzle.)

Dzieci dostajg do utozenia puzzle:
1. helikopter ratunkowy,

2. statek,
3. straz pozarna,
4. traktor.

REBUS NR 1: Rozwigz dziatania i zobacz, jaki pojazd ukryt sie pod
dziataniami matematycznymi.

REBUS NR1: Rozwiaz dziatania i zobacz, jaki pojazd ukryt sie pod
dziataniami matematycznymi. (Karta pracy przygotowana w programie
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Nauczycieli méwi do ucznidw, ze dzisiaj poéwiczymy liczenie. Jesli dobrze
uda nam sie obliczy¢ dziatania to dowiemy sie o jakim pojezdzie bedziemy
dzisiaj rozmawiac.

Word, do wydruku lub pracy z komputerem.)

Rebus stworzony jest w programie WORD. Rozwigzujgc zadania
matematyczne dzieci wpisujg w odpowiednie pola literki, ktére tworzg napis
POLICJA.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 4: Pojazdy ratownicze.

Prezentacja méwi o roli strazy pozarnej. Dzieci poznaja numer do strazy.
Ucza sie, w jakich przypadkach wzywamy straz pozarng . Poznajg zadania
strazakow.

1. Kto pracuje w hetmie, pnie sie po drabinie, kiedy syczy ogien i gdy
woda ptynie?

2. Powiedz, jaka role petnig strazacy. Czym sie zajmujg w pracy? Na co
sg narazeni?

3. Kiedy wzywamy straz pozarng?[ Do wypadku, do pozaru, podczas
powodzi]

4. Pamietaj! Wezwij straz pozarng, kiedy w twoim domu powstat
pozar, gdy wydarzyt sie wypadek drogowy lub inna trudna sytuacja
(zatrzasniecie drzwi, powalone drzewo, zalanie mieszkania).

5. Rozwiaz rebus i odgadnij zaszyfrowany numer telefonu.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA NR 4: Pojazdy ratownicze (Prezentacja
przygotowana w programie PREZI.)

Prezentacja sktad sie z 6 slajdéw. Kazdy z nich opisuje straz pozarna.

zagadka,

zdjecie strazakéw w maskach tlenowych,

zagadka,

informacje o sytuacjach, w ktérych wzywamy straz pozarng,
rebus nr 2. do rozwigzania w ponizszym zestawie.

zdjecie strazy pozarne;.

ok wNRE

REBUS NR 2: Rozwigz dziatanie i odszyfruj numer ratunkowy.

Dzieci rozwigzuja zadania dodawaniu i

odejmowaniu.

matematyczne oparte na

REBUS NR 2: Rozwiaz dziatanie i odszyfruj numer ratunkowy. (Karta pracy
przygotowana w programie Word, do wydruku lub pracy z komputerem.)

Rebus stanowi integralng czes¢ prezentacji multimedialnej nr 4. Rozwigzanie
rebusa pozwoli dzieciom odkry¢, jaki jest numer do strazy pozarnej.
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Rebus przygotowany jest w programie WORD. Sktada sie z licznych pdl w
roznych  kolorach, ktére nalezy wypetni¢, rozwigzujac zadania
matematyczne. Z podswietlonych na zielono pdél mozemy odszyfrowaé
numer telefonu do strazy pozarne;j.

KRZYZOWKA NR 2: Odszyfruj ukryte hasto.

Nauczyciel czyta definicje haset, a uczniowie odgadujg odpowiedzi i wpisujg
do diagramu krzyzowki.

Ktos, kto gasi ogien.

Auto jadace do chorego.

Przestepca, ktory zabiera czyjgs wtasnosé..
Co krzyczy osoba, ktéra potrzebuje pomocy?
Na nich wnosi sie chorego do karetki.

Urzad, w ktérym pracujg policjanci..

Strazak zaktada go do pozaru.

NoUusWLWNE

KRZYZOWKA NR 2: Odszyfruj ukryte hasto. (Karta pracy przygotowana w
programie Word, do wydruku lub pracy z komputerem.)

Krzyzowka przygotowana jest w pliku WORD. Zadaniem dzieci jest
odszukanie hasta: TRANSPORT.

strazak
karetka
ztodziej
ratunku
nosze
komisariat
kombinezon

NouhswNeE

ZADANIE NR 3: Stworz zbiory.

Zadaniem ucznidow jest stworzenie zbioréw i nazwanie ich.
Czy mozna stworzyc jeszcze inne kategorie zbiorow?
[pojazdy bez kot, pojazdy jednosladowe, pojazdy na czterech kotach]

ZADANIE NR 3: Stworz zbiory. (Karta pracy przygotowana w programie
PREZI. Do wyswietlenia na tablicy bqdz komputerze. Karta moze byc
wypetniona przez ucznia przy uzyciu narzedzi multimedialnych.)

Dajemy uczniom wymieszane zdjecia pojazdéw z grup transportu lgdowego,
wodnego i powietrznego.

KOLOROWANKA NR 1: Pokoloruj obrazek.

KOLOROWANKA NR 1: Pokoloruj obrazek. (Kolorowanka do otworzenia w
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Nauczyciel rozmawia z dzie¢mi o autobusach. Dzieci opowiadajg dokad i w
jakim celu jezdzg autobusami.

Nauczyciel pokazuje ilustracje prezentujgce autobusy w réznych miastach
Polski i $wiata. Uczniowie porédwnujg ich kolory, ksztatty, wielkosc.
Uczniowie kolorujg obrazek wedtug wybranego przez siebie wzoru i
uzasadniajg swoj wybor.

programie PAINT lub MALY MALARZ. Moze tez by¢ wydrukowana przez
nauczyciela.)

Dzieci otrzymujg do pokolorowania ilustracje przedstawiajgcg autobus.

ZADANIE NR 4: Znajdz brakujace elementy na obrazku.

- Popatrzcie na straz pozarng. Chochlik zabrat z niej kilka elementdow.
Sprobujcie rozwiqzac¢ zadania matematyczne, a bedziecie wiedzieli, w ktdre
miejsca nalezy wstawic brakujgce czesci.

ZADANIE NR 4: Znajdz brakujgce elementy na obrazku. (Karta pracy
przygotowana w programie Word, do wydruku lub pracy z komputerem.)

Widzimy kolorowga straz pozarng. Z obrazka wycieto 4 elementy, ktdre
znajduja sie ponizej. Dodatkowo, przy kazdym elemencie mamy zadanie
matematyczne. Rozwigzanie zadania matematycznego utatwi uczniom
przyporzadkowac element obrazka do wtasciwego miejsca.

KOLOROWANKA NR 2: Pokoloruj obrazek.

Nauczyciel po przedstawieniu prezentacji multimedialnej nr 4 prosi uczniéw,
by pokolorowali swdj obrazek.
- Jak myslicie, dlaczego straz poZzarna ma czerwony kolor?

KOLOROWANKA NR 2: Pokoloruj obrazek. (Kolorowanka do otworzenia w
programie PAINT lub MAtY MALARZ. Moze tez by¢ wydrukowana przez
nauczyciela.)

Dzieci otrzymuja do pokolorowania straz pozarna.

LABIRYNT NR 1: Zga$ pozar!

Uczniowie prébujg przejsé labirynt, gaszac po drodze pozary.

LABIRYNT NR 1: Zgas pozar! (Zadanie przygotowane w programie PREZI do
wykonania przy uzyciu narzedzi multimedialnych lub do wydrukowania do
pracy indywidualnej ucznia.)

Oto labirynt. Krete drogi. Na starcie stoi woéz strazacki, przy nim widac
strazaka z wezem gasniczym. W labiryncie jest petno dymu i ognia. Po
drugiej stronie labiryntu widzimy czerwony hydrant, do ktérego strazak musi
podpig¢ weza strazackiego. Uczniowie muszg znalez¢ wiasciwg droge.

GRA FLASH: ,,Pojazdy na ulicy”

GRA FLASH: ,,Pojazdy na ulicy”. (Gra komputerowa w programie Flash,
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Gra w trakcie realizacji. Moze sie troche rézni¢ od powyiszego opisu.

Polecenia dla uczniéw:
Zgadhnij, kim jestem, i ustaw mnie na drodze, ktorg moge sie poruszac.

1. Woze rodzine do pracy, szkoty, przedszkola lub na wakacje.
Mieszkam w garazu.

2. Lubie pracowac na budowie, zazwyczaj przewoze zwir, piach
albo gruz.

3. Codziennie rano dostarczam mleko, sery i Smietane do
sklepow.

4. Najczesciej] poruszam sie po miescie, pomagajac ludziom
przedostac sie w oddalone od siebie miejsca.

5. jestem doskonaty na wycieczki po lesie.

6. Ciggne za sobg wiele wagonow.

7. Spotkasz mnie nad morzem, potrafie za jednym
przetransportowac wiele oséb.

8. Poruszam sie po wodzie z duzg predkoscia.

9. Unosze sie w powietrze dzieki helowi .

10. Mam skrzydta i lubie lata¢ w chmurach.

razem

moze by¢ uruchomiona tylko na komputerze.)
Opis ramowy gry:

Na ekranie wida¢ krajobraz. Na pierwszym planie po lewej stronie
rozcigga sie jezioro, obok niego rosnie las, przez ktéry prowadzg
Sciezki rowerowe. Jest tez pas zieleni. Nieco powyzej widac
dwupasmowg droge szybkiego ruchu oraz supermarket, przed ktérym
znajduje sie parking z 3 miejscami postojowymi. Na dalszym planie
jest stacja kolejowa i tory. Po niebie wolno tocza sie chmurki. Swieci
stonice.

Po prawej stronie ekranu na marginesie widzimy pojazdy, ktére dzieci
beda musiaty przeciggajgc myszka ustawi¢ na odpowiedniej drodze.

Zielone auto osobowe zatadowane walizkami.
Z6tta ciezaréwka.

Biate auto dostawcze.

Autobus.

Rower.

Lokomotywa z trzema wagonami.

Statek pasazerski.

Motordowka.

. Balon.

10. Samolot pasazerski.

LNV hWNRE
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INFORMACIE TECHNICZNE DOTYCZACE PAKIETU MULTIMEDIALNEGO NR 2:

e llustracje wykorzystane w pakiecie multimedialnym ,Srodki transportu” pochodzg z bazy: http://pixabay.com
e Prezentacje zostaty przygotowane w programie: PREZI

e Kolorowanki mozna otworzy¢ za pomocg nastepujgcych programoéw: Paint, "Maty Malarz".

e Zagadki zostaty zaczerpniete z Zagadki dla Jacka i Agatki pod redakcjg Jolanty Cyrulik.

Link do publikacji: http://www.awans.net/strony/wychowanie_przedszkolne/cyrulik/cyrulikl.pdf
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